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COM210 – Laboratório de computação – 10A/10B
Professor responsável: Adriano Olímpio Tonelli
tonelli@dcc.ufla.br
Objetivo da disciplina:

Uso do computador. Aplicativos (editores de texto, planilhas de cálculo, etc.). Gerenciamento e organização de arquivos. Uso básico de sistemas operacionais. Correio eletrônico. Vírus de computador. Ambientação ao trabalho usando recursos computacionais distribuídos. Prática de programação. Auxiliar o aluno no uso adequado do computador e dos recursos oferecidos pelo laboratório de computação. Ambientar o aluno ao ambiente de trabalho com recursos distribuídos. Praticar programação de algoritmos e estruturas de dados. Permitir e auxiliar o desenvolvimento de atividades de pesquisa utilizando como tema assuntos recentes em laboratório de computação.

Conteúdo programático:

1. Introdução

Apresentação do professor, do plano de curso e do sistema de avaliação

A disciplina no currículo e integração com outras disciplinas.

Revisão do termo de uso do laboratório.

Introdução ao uso de computadores. Processo de inicialização e desligamento de computadores. Identificação via login e senha.

2. Gerenciamento e Organização de arquivos.

Métricas para quantidade de informação (bits, bytes, kbytes, etc.).

Arquivos e diretórios. Nomes completos e nomes relativos.

Diretórios compartilhados. Arquivos temporários. Quota.

Permissões e segurança de arquivos.

3. Aplicativos disponíveis no laboratório.

Navegadores de diretórios.

Programas para transferência de arquivos.

Programas de escritório.

Edição de Imagens.

Desenvolvimento de páginas Web

4. Correio Eletrônico.

Aplicativos de correio eletrônico.

Considerações sobre tráfego de dados na rede e legibilidade de informações.

Listas de discussão.

Correntes de desinformação e SPAM.
5. Vírus e código malicioso

Vírus.

Cavalos de tróia.

Forma de disseminação e contágio.

Arquivos com e sem instruções embutidas.

6. Cópias de segurança.

Alternativas para cópia de segurança.

As quedas de energia.

Mídias para armazenagem e transporte de arquivos.

7. Prática de programação.

Representação de texto e legibilidade de texto em diferentes sistemas.

Organização do espaço disponível para código num programa.

Portabilidade de programas.

Desenvolvimento e interfaces amigáveis.

Documentação.

Identação.

Compiladores e interpretadores (ambientes de desenvolvimento e mensagens de erro).

Sintaxe de algumas linguagens de programação.

8. Desenvolvimento de pesquisas em assuntos recentes utilizando como temas relacionados a laboratório de computação.

9. Avaliação.

Avaliação do conteúdo da disciplina.

Avaliação da atuação do aluno.

Avaliação da atuação do professor.

Avaliação das condições materiais e físicas em que se envolve o curso.

.

Avaliações:
1 Avaliação escrita – 40 pontos
1 Conjunto de trabalhos – 40

1 Avaliação prática de implementação – 20 pontos

Cronograma de Aulas:

	Aula
	Data
	Tema

	1 e 2
	03/03
	Apresentação da disciplina. 

	3 e 4
	05/03
	Ambiente virtual de apoio ao ensino. Arquivos. Diretórios. Unidades de

medida de informação. Compactação de dados. Nomes de arquivo (nomes

completos, nomes relativos, diretório corrente).

	5 e 6
	10/03
	Como usar e gerenciar seus e-mails (Caderno 1) 
Editoração e processamento de textos (Caderno 2)

	7 e 8
	12/03
	Planilhas eletrônicas (Caderno 3 - Somente as seções de 1 a 9) 
Editores de texto On-line 
Exercícios: (1) Desenvolva uma planilha eletrônica com gráfico; (2) Edite um documento de texto utilizando através de um editor on-line

	9 e 10
	17/03
	Navegação e pesquisa na Internet (Caderno 4) 
Ferramentas Web 
Ambiente de desenvolvimento Pascal (e complemento sobre comando Switch e comentários) 
Exercícios

	11 e 12
	19/03
	Ferramentas Web para criação de Web sites (Caderno 5) 
Atividade: Criação e publicação de home-page pessoal - apresentação em 7 dias a partir dessa data

	13 e 14
	24/03
	Gerenciamento e organização de arquivos (Caderno 6 - exceto seção 4) 
Uso da impressora e tratamento de imagens (Caderno 7) 

	15 e 16
	26/03
	Apresentação das home-page individuais e divulgação pelos alunos dos links no moodle 
Exercícios de implementação 

	17 e 18
	31/03
	Segurança no computador e na Internet (Caderno 9) 
Atividade: Pesquise e classifique 3 melhores ferramentas para as categorias de software para segurança na Internet como: (1) anti-vírus, (2) firewall e (3) anti-spyware atuais. Trabalho de 2 a 3 páginas (digitado) - em equipe de 3 alunos para entrega em 7 dias a partir dessa data

	19 e 20
	02/04
	LINUX - Atividade de pesquisa individual: Desenvolver trabalho com 2 a 3 páginas (no máximo) manuscrito (não será aceito impresso ou por meio digital) sob o seguinte tema e conteúdo: 
1. Introdução conceitual sobre Linux (o que, quando foi criado, por quem, etc); 
2. Distribuições do Linux (quais são as principais distribuições, e quais sao as características (quando foi criada, por quem, qual é o tipo de licença, etc) dessas principais distribuições; 
3. Principais comandos para manipulação de arquivos e diretórios e administração do sistema (exemplos de comandos interessantes para serem selecionados e constarem no trabalho: man, who, whoami, passwd, su user, entre outros. Cite para cada comando selecionado, sua descrição e abaixo um exemplo; Na dúvida consulte as bibliografias sugeridas para a disciplina / utilize o comando man para obter mais detalhes sobre o comando desejado); 
ENTREGA PARA 7 DIAS A PARTIR DESSA DATA

	21 e 22
	07/04
	Data de entrega dos trabalhos de pesquisa sobre Software anti-vírus e firewall/anti-spyware 
Comunidades virtuais - listas, chats e outros (Caderno 8) 
Multimídia - vídeo e áudio no computador (Caderno 10) 
Atividade: Pesquise e classifique 3 melhores ferramentas para as categorias de software multimídia como: (1) execução de áudio e vídeo, (2) edição de áudio (3) edição de vídeo. Trabalho de 2 a 3 páginas (digitado) - ENTREGA EM 7 DIAS A PARTIR DESSA DATA

	
	09/04
	Feriado

	23 e 24
	14/04
	Avaliação

	25 e 26
	16/04
	Introdução C 
Ambiente de desenvolvimento C e C++

	
	21/04
	Feriado

	27 e 28
	23/04
	Programação com C 
Conceitos e aplicação

	29 e 30
	28/04
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	31 e 32
	30/04
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	33 e 34
	05/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	35 e 36
	07/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	37 e 38
	12/05
	Semana acadêmica

	39 e 40
	14/05
	Semana acadêmica

	41 e 42
	19/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	43 e 44
	21/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	45 e 46
	23/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	47 e 48
	26/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	49 e 50
	28/05
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	51 e 52
	02/06
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	53 e 54
	04/06
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	55 e 56
	09/06
	Programação de computadores: Tradução de algoritmos para linguagem de programação

	
	11/06
	Feriado

	57 e 58
	16/06
	Prova de implementação em laboratório

	59 e 60 
	18/06
	Prova de implementação em laboratório

	61 e 62 
	23/06
	Prova de implementação em laboratório

	63 e 64
	25/06
	Prova de implementação em laboratório

	65 e 66
	30/06
	Prova de implementação em laboratório

	67 e 68
	02/07
	Prova substitutiva
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